A ZORUNLULUGU

m de felsefeye baglanmis
2 bir disunme deneyimi

elbette, okumak icin de sdyleyebiliriz. Co-
E-IMyazmsal yapitlarin kimi sahnele-
onlar unutmadigimiz anlamina gelir.

, dliirken biraz daha “kalabalik” biraz
daha az yalmz olmamizin nedeni de budur.
Ama belki mm;,z' mutlulugumuz igin bir

ize.

Umﬂmﬁwzmlen de, tipky Yagsiz Zaman
gibi kiigiik ve harika bir kitap. Kitaplar ara-
'ﬁi&ﬁylalwm edebiyata hem de felsefe-

‘J%
ustﬁnde thp bitenleri” ak-

5 .Mﬁbiknlemeahyor Yani, bana kalirsa,

gibi kiictik ve harika bll‘ Iatap

kesinlemelere gitmeden. “Unutmanin 6v-
giisiinil yapmak, bellegi kiiciimsemek anla-
‘mina gelmedigi gibi,” diyor, “aniy1 goz ar-
i etmek anlamina hig gelmez; boyle bir
ovgii, unutmanin animsama gergevesin-

de isledigini kabul etmek ve a1 gergeve-
sinde tuttugiu yere igaret etmek demektir.”
Giinliik yagamm sorunlariny agmak igin bir
unutma yordami da belirlemek zorunda-
1z, diyor.

Ben daha gok, Augé’nin bu tiir konulari,
yani yaslanma, unutma gibi giinliik yasam-
da hepimizi ilgilendiren konulan eninde
sonunda yazina getirmesinden hoslaniyo-
rum. Unutma Bigimleri'nde ilkin gocukluk
amlarma deginiyor ve bunlarin birer im-
ge-ani oldugunu belirtiyor. Bu ne demek-
tir; unutma, anty: zihnimizden ansizin sil-

=

or, aklimizda kalan ge!ﬁnttilenn iginde
Juklar beliriyor ve goriinti tii‘mﬁyh hig-
bir zaman kaybolmuyor. Bu durumda, séz-
gelmn gocuklugunuzda agactan dusmy
seniz, sizin iginizde bu' “kotii agac” imge-
si kaliyor.

Aslina bakarsaniz, davramslanmza.yon
veren de bu Freudyen imgeler oluyor. Bu-
nu daha sonra, sanata egilim gosterdiginiz
zaman bol bol knllanamgmm varsayabilir-

 siniz. Cocuklugun imge-anilan, bildiginiz

gibi, pek ¢ok sanatginin 6zellikle ilk do-
nem yapitlari igin ana kaynak olarak gorii-
liyor. Bir bakima, unutulmus ya da unutui-
maya yiiz tutmus yasanti, yaratici deneyi-
me doniigiiyor. Toplumsal sorunlarla ilgili
konular unutma yanlisi olmasam da, unut-
manin yaratici eyleme déniisebildigi bu tiir
bir érneklemenin son derece yararh oldu-
gunu soyleyebilirim.

Mare Auge, anlatimn temellerini toplum-
sal gegmige ve bireysel sorunlara yayiyor
hakli olarak. Bu da anlati dedigimiz seyin
salt oyun: ohmdlgxmlamma geliyor, (Ben

“kurmaca” sdzctifiiniin bu anlamda sorun-
lu oldugunu diisimilyorum). Mit’i geride
birakmak la miimkiindiir, diyor

- Augé. Bunun tarihte béyle ve bu yolla ger-

geklegtigini gorebiliyoruz. Insanlik, cocuk-
luk imgelerinin “gaipten” gelmedigini, do-
layisiyla tapilacak degil ama yasamimiz
zengmlestn'ecek izler oldugunu geg de olsa
anlamigtir,
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