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YAPI KREDI KULTUR Sanat
binasinmin icindeki bir

pencere, su aralar Istiklal
Caddesine degil, Viktorya
doénemi Birmingham’inin
sokaklarina bakiyor. Bu zaman
yolculugunun mucidi, Ingiliz
sanat¢1 Mat Collishaw. 80’lerin
sonunda sanat diinyasint
sallayan Geng Britanyali
Sanatcilar toplulugunun

bir iiyesi sayilan Collishaw,
sanal gerceklik teknolojisi

ile bizi 1839 yilina, William
Fox Talbot’ in diizenledigi
diinyamn ilk fotograf sergisine
1sinliyor. Bugiin fotografin
mucitlerinden biri sayilan
Talbot, o glinlerde sergiyi “Bir
sanati miikemmellestirdigim
iddiasinda degilim, sadece

su anda simirlarini tam olarak
saptayamayacaginuz bir sanati
baslattigimi soyleyebilirim,”
sozleriyle 6zetliyordu. Collishaw
ise ‘Esikler’ bashkl projesinde
19. yiizyilin bu 6nemli teknolojik
gelismesine 21. yiizyila
damgasim vuran baska bir
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gorsel devrimin penceresinden
bakiyor.

Londra’dan sonra istanbul’a
konuk olan ‘Esikler’de diinyamn
ilk fotograf sergisini, sadece
gozliiklerle simrh kalmayan bir
sanal gerceklik ekipmaniyla
gezebiliyoruz, Katihmcilar
ekipmani kusanip gercek
diinyayla baglantilarim
kestikten sonra bembeyaz
bir odaya giriyorlar. Odanin
icindeki masalar, stantlat, bos
pencereler aniden canlamyor
ve Talbot’un sergisi gliniimiize
tasimyor. Siradan sanal
gerceklik deneyimlerinden
farkli olarak odanin icinde
gezebiliyor, fotograflan iceren
vitrinlere dokunabiliyor, hatta
somineye dogru egilip yaydig:
1s1y1 hissedebiliyoruz.

Pencereden disari
bakngimizda ise ofkeli
bir kalabalik goriiyor ve
sloganlarim duyuyoruz.
Sokaktaki eylemciler, belli ki
fabrikalasmamn onlar i¢in
issizlik anlanuna geldigini

diisiinerek endiseleniyor.
Collishaw, Sanayi Devrimi
karsit1 bu eylemle teknolojik
gelismelerin alisuigimiz yasam
tarzina sundugu tehditleri
hatirlatiyor. Akla ilk gelen
tehdit, tabii ki robotlarin
islerimizi elimizden alma
ihtimali, ama sanatcinin
odanin icine serpistirdigi
giiveler akla bir riski daha
getiriyor. Collishaw, 2010'da
Victoria ve Albert Miizesi'ne
yerlestirdigi dev zoetropta
(hareketli resim teknolojisinin
atas1 sayilan silindir oyuncak)
da 151810 biiyiisiine kapilan
glive simgesini kullanmisti. Ses
getiren ilk isinin 1988 yilinda
sergiledigi, dev bir kursun
yarasi fotografi oldugunu
hatirlarsak Collishaw’un

artik bizi sarsmaktan cok,
gorsel medyamn evrimini
sorgulamakla ilgilendigini
soyleyebiliriz. Su meshur
giiveler de hem Collishaw’un
kendi islerine bir referans
niteliginde, hem de dijital
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Mat Collishaw

ekranlardan yayilan isigin
biiytisiine kapidigimizi
hatirlatan bir dokunus. Kendi
deyisiyle “eski kafali” biri olan
Collishaw sanal gercekligin
sundugu imkanlar: kullanmaya
cekinmese de “Gorsel temelli
teknolojiler giderek daha sinsi
oluyor,” diyerek bizi uyariyor.

Sizi cok etkileyen ilk sanal
gerceklik deneyiminiz
hangisiydi?

Kullandigim ilk sanal gerceklik
ekipmam bir Samsung Gear’di.
Bir siirii oyun oynadim, hepsi
de giizeldi ama bir sinema
salonu i¢ine girip ‘Citizen
Kane’ gibi iki boyutlu bir filmi
izleyebildigim bir secenek
vardi. Benim aklimi alan sey ise
sinema salonunda yanimdaki

MAT COLLISHAW: BLAIN|SOUTHERN



koltuga bakabilmemdi. Bu
siradan deneyim, bence tiim
gorsel efektlerden daha ilgincti.
Ama dokunmaya calistigimzda
orada bir sey olmadigim fark
ediyordunuz, yani gerceklikten
uzaklasma hissi bir noktaya
kadar ise yarryordu. Bende
gercekten dokunabileceginiz
ve gorebileceginiz bir sey insa
edip, bunun bir sanal gerceklik
versiyonunu yapmarnin harika
olacagim diisiindiim.

Bahsettiginiz sinema salonu,
bu sergiye benziyor ashnda;
gerceklik icinde baska bir
gerceklik var. Ziyaretcilerin
sergideki fotograflardan

cok, sergide gezmekten ve
etrafa dokunabilmelerinden
etkileneceklerini tahmin
edivorum. Mesela ben de
masalann altinda ne oldugunu
merak ettim.

Evet. Bende serginin en az
ilgi ceken kismmmin fotograflar
oldugunu tahmin ediyorum,
¢linkii 170 y1l 6ncesinden kalma
bir teknoloji.

Sergideki fotograflar, diinyanin
ilk fotograf sergisindeki
fotograflarin aynis1 mi?

Evet, onlann taranmis
goriintiileri. Fotograflar miizeler
ve 6zel koleksiyonlarda,
diinyamn dort bir yamna
dagilmis durumdalar. Elimizde
sadece bir liste vardi. Mesela
numara 49°a baktik ve bir giil
yapraklari fotografi oldugunu
Ogrendik. Ardindan fotografi
bulduk ve 1840’tan énce
cekildiginden emin olmak

icin tarihini kontrol ettik. Eger
oyleyse bilyiik olasilikla sergide
kullamlan fotografa ulasmis
oluyorduk. Yani 93 fotografin
izini siirmemiz, onlar1
taramamiz, bu projeye dahil
etmek icin izin almanuz gerekti.

Sizce neden diinyanin ilk
fotograf sergisi igin bu tarz
gorseller secildi? Cogu siradan
esyalardan c¢ok, dantel ve
yaprak gibi desen fotograflar.
Bu bir bilim sergisiydi, fotograf
sergisi degildi. Yani yeni
kesfedilen bir seyin paylasildig
bir firsatti. Sanayi Devrimi'nin
merkezi olan Ingiltere’de oldugu

icin Fox Talbot, gbrsellerin

seri liretimiyle ilgileniyordu.
Sanatsal bir yonii bulunan
Parisli Daguerre’iin [fotografin
mucitlerinden biri] aksine seri
liretim yapabilecegi bir ydntem
artyordu.

Onceki islerinizin aksine,

bu projede kurgudan ¢ok
belgeselcilige benzer bir
yaklasim var. Projeye baslarken
hedefiniz bu muydu?

Proje, eski bir serginin
reprodiiksiyonu, yani bir cesit
arastirma gibi. Ama islerimin
icinde hep sairane bir yon
olmasini da tercih ederim.
Fikrim, gorsel temelli en gilincel
teknolojiyi kullanan bir sergiyle,
gorsel temelli ilk teknolojiye
yani fotografcihiga uzanmakii,
Fotografin kesfedildigi esikle,
360 derecelik kapsayici yeni

bir medya tiiriiniin kesfedildigi
esik arasinda bir benzerlik
kurmak istedim. Yaniacilan iki
cigirin arasinda bir baglanti var.
Eski bir medya tiiriine, yeni bir
medya tiiriiniin siirlar icinden
bakiyoruz.

Bir anlamda gérselin evrimine
tanik oluyoruz. Sizce bu evrimin
son duragina geldik mi?

Ben artirilnus gercekligin,

sanal gerceklikten daha fazla
hayatinuz etkileyecegine
inaniyorum. Artirilnmis
gercekligin, sanal gerceklige
benzer bir islevinin de olacagim
diistiniiyorum; lenslerle
gordugiiniiz seylere dair ek
bilgilerin sunulacagi ve bir
dokunusla kendinizi sanal bir
diinyaya tasiyabilen bir gelisme
gibi. Bunun gibi gelismeler

ve beyin giiciimiizii artiracak
biyoteknoloji ameliyatlariyla,
bilgisayarlarla gelistirilmis
insanlara doniisebiliriz.

‘Esikler'de ima ettiginiz gibi,
diinyanin ilk fotograf sergisi seri
uretimin insan giliciinii tehdit
etmesinin bir semboliiydii. Peki
sanal gerceklik teknolojisi
sizce neleri tehdit ediyor?

Dini resimler, sivasi propaganda
malzemeleri, reklamlar

gibi gorsellerin diinyaya

bakis acimiz1 degistirdigine
inamyorum; diinyay1 farkh

“Islerimin
icinde hep
sairane bir
yon olmasini
tercih
ederim.”

bir sekilde gérmemiz icin bizi
manipiile ediyorlar. Sanal
gerceklik de 360 dereceyi
kapsamasi disinda bundan

cok farkli degil. Yenibir diinya
yaratiyor, belki de diinyay1

nasil gérdiigiini degistiriyor.
Ama ben daha cok teknolojinin
istihdanu azaltmasina
egiliyorum. O giinlerde Sanayi
Devrimine endiseyle yaklasan,
fabrikalar yiiziinden islerinden
olmaktan korkan protestocular
vardi. Simdi ise dijital

teknoloji, robotlar ve gelismis
algoritmalarla milyonlarca

is imkami ortadan kalkacak;
pekibu insanlann gelecegi ne
olacak? O zamanki degisimlerle,
simdiki degisimler arasinda bir
baglant: kurmaya calistim. Ama
bunun projenin sadece bir yonii
olmasini istiyorum. Eglenceli
ve ilging bir deneyim olsa da,
tehlikeli sonuclarinin farkinda
olmahyiz.

Sergiyi kurgularken her
detayinda gercegi yansitmaya
cahstiniz mi?

Miimkiin oldugu kadar gercekei
olmaya cahistik, ama bazi
seyleri degistirmemiz gerekti.

Bunlardan biri, yeniden insa
etmeye calistgimiz odamn
devasa boyutlarda olmasiydi.
Gezgin bir sergide bu kadar
bilyiik bir seyi kuramazdin.
Coziim gordiigiin vitrinleri
yapmakii, iclerinden baktginda
oda daha uzun gibi goziikiiyor.
Ayrica sanal gerceklik
ekipmanindan baktigimzda
tavan oldugundan daha yiiksek
goziikiiyor, Disartya bakmanin
kolay olmasi icin pencereleride
asagiya aldik.

Diger ziyaretcileri de hayalet
gibi beyaz dumanlar seklinde
gorilyoruz. Bu, her ziyaretciyi
modellemek miimkiin olmadig
i¢in buldugunuz bir ¢dziim
miiydii yoksa baska bir anlami
da var mi?

Insanlann birbirine
carpmamast i¢in bir

yol bulmam gerektigini
biliyordum. Dijital avatarlarim
da yapamazdim, ciinkii cok
hantal olabilirlerdi ve bu

da dikkat dagitirdi. Proje
gecmise musallat oldugu icin,
hayalet gibi bir seyin de icinde
olmasimn uygun oldugunu
distiindiim. Veri acismdan

da etkin bir yoldu, yapmast
cok kolay. Ayrica 19. yiizyilin
sonlarma ait, insanlarin

aura gibi seyleri yakalamaya
cahstify ruh fotograflarina

da atifta bulunuyor. Bunlar
gercek miydi? Fotograf

oldugu icin boyle seylere
inanmak daha kolay oluyor
mu? “Hayalet gbrdiim,”

diyen birine inanmayabiliriz,
ama fotografini gisterirse
inanmaya daha yatkin oluyoruz.
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Fotografciligin gercegi yansittig
fikri, kamit olarak kullamlan

bu ruh fotograflarinda
yatiyordu.

Sanal gergeklik, sanat eseri
yaratmak icin bir ara¢ olmaya
baslad bile. Peki, sizce bu
eserleri nasil adlandiracagiz?
Hicbir fikrim yok, ama sanati
deneyimleme yontemlerimizi
degistirecek melez bir tiir
oldugunu bilivorum. Cocuklar
artik gercek diinyada yer
almayan, cevrim ici sanat
yaratabildikleri bir cagda
yetisecek. Ne isim vereceklerini
kim bilir? Ben ise eski kafal
oldugum icin bir mekann icine
girme ve dokunabilecegim bir
sanat eseriyle birkac dakika
gecirmeritiielini seviyorum.
Benim i¢in bu deneyimin
fiziksel yonii cok dnemli. Sanal
gerceklik kullanmama ragmen
bu projede ironik bir sekilde
fiziksel bir deneyim de yarattim.

Sizce sanal gergeklik, sanat
diinyasinda nasil bir konumda?
Venedik Film Festivali'nin

bir sanal gerceklik boliimii

var, sanal gerceklik islerinin
yer aldigi ayri bir alandan
olusuyor. Ben bunun gibi sanal
gerceklik boliimlerinin bir
parcasi olmak istemiyorum.
Caravaggio, Manet gibi
sanatcilarla ayn gelenege ait
olmak istiyorum. Ayrica sanat
galerilerinde sanal gercekligin
sergilenis biciminden de pek
hoslanmiyorum. Bir sandalyede
oturmak icin sira bekliyorsunuz
ve kafasina ekipman takmis
birini izliyorsunuz, cok sikici
bir sey. Sanat diinyasima dahil
edilmemis gibi bir hava var. Ben
kendi projemde ziyaretcileri
de isin bir parcas1 kilmaya
cahstim. O an sergiyi gezmiyor
olsaniz bile, bir heykelmis gibi
izleyebilirsiniz. Bir laboratuvar
deneyine de benziyor, her

sey beyaz ve temiz. Serginin
icindeki insanlan izlemek

bile ilging bir deneyim. Erken
Viktorya doneminin karanhk
diinyasina da tezat olusturan,

steril bir diinya.
—>'Esikler, 29 Temmuz'a kadar, Yapi Kredi
Kiiltiir Sanat, www.ykykultur.com.tr
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ILKLER
UNUTULMAZ

1

Diinyanin
ilk artinimis
gerceklik
ameliyati

2

Diinyanin
ilk sanal
gerceklik hava
yolu sirketi

3

Diinyanin
ilk sanal

gerceklik
diigiinii

2017'de Fransa'daki Avicenne
de Bobigny Hastanesi'nde bir giin
doktorlar ameliyata hazirlanmak igin

-~

Ugakla seyahate gikmanin

en giizel yénlerinden birinin,
yolculugun kendisi oldugunu
mu disiindyorsunuz? O zaman

2017'nin Mayis ayinda, bir sanal
gergeklik uygulamasinin iginde iki
robot diinyaevine girdi. Bu hayirli
ise vesile olanlar ise Gallerdeki

24

Sanal gerceklik ve artirilmis
gerceklik teknolojilerinden
faydalanan; kimi ¢igir acan, kimi
nedenini sorgulatan ilkler...

ellerini dezenfekte etti, dnliiklerini
giydi ve... artinlmig gergeklik
gozliklerini taktl. Ameliyat 6ncesi
hazirlanan {ig boyutlu modeller

ve raporlari g6z 6niine getiren bu
teknolojiyle daha etkili ve daha
diisilk enfeksiyon riskli operasyonlar
gerceklestirmek mimkinmiig.
bakabiliyorduk,” diyen doktorlann
yalancisiyiz.

Tokyo'daki First Airlines tam size
gore. Gergekgi bir ugak kabini
seklinde tasarlanmis odada
koltugunuza oturuyor, liks bir
yemek yiyor ve hatta glvenlik
uyarilanni dinliyorsunuz. Ardindan
sanal gergeklik gozligunizi
takiyor ve Roma, New York veya
Paris gibi bir sehrin iginde sanal
bir tur atiyorsunuz. First class
uguslar 6600 yen (yani yaklagik
280 lira).

evlerinde gergekten evienen
bir giftti. Martin Shervington ve
Elisa Evans, siradan bir digiin
istemedikleri igin Altspace adl
bir sanal gergeklik sirketine
basvurmuglar. Dijital davetliler,
seremoniyi emoji yagmuruna
tutarken Shervington ve Evans,
sanal gergeklik gozliikleri
yiziinden gergek diinyada
Gplismekte zorluklandiklanni
soyliyor.
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