
  Sevgili Gül’üm,

Gehom’un gezegeninden ayrılırken o tuhaf kare şekline 
baktım da… Halkların var olabilmelerinin çevrelerine ve 
gezegenlerine nasıl da bağlı olduğunu görmek beni çok 
etkiledi!

Küpçüler ortamlarına uyum sağlamak, hayatta kalabil-
mek için gerekeni yapmak zorunda kalmıştı. Ama sonuçta 
o gezegeni zararlı bir gezegen yapan da Küpçülerden 
biriydi…

Umarım bundan sonraki yolculuklarımızda dünyalarına 
özen gösteren, kendilerine düşman olmasına yol açma-
yan insanlarla karşılaşırız. 





ANTOINE DE SAINT-EXUPÉRY ’NİN BAŞYAPITINDAN
ESİNLENİLEREK YENİ  MACER AL AR

BALON KÜMESİ  GEZEGENİ
Jean-Marc Dobel’in orijinal senaryosu ve çizgi filmden

Tasarım: Elyum Studio
Senaryo: Clotilde Bruneau

Sanat yönetmeni: Didier Poli
Çizim: Diane Fayolle

Dekor: Isa Python
Renk: Moonsun

Dekupaj: Christine Chatal
Yayın danışmanı: Didier Convard



KÜÇÜK PRENS

Küçük Prens’in olağanüstü güçleri vardır. Çocuk bakışları, 
kimsenin göremediklerini görmesini sağlar. Evrenin bütün 
varlıklarıyla iletişim kurabilir. Hayvanlar ve bitkilerle bile. 
Ne kadar macera yaşarsa güçleri o kadar artar. 

Prens Giysisi: 
Prens giysilerini giydiğinde daha çevik ve hızlıdır. Zor 
durumlarda kılıç da kuşanır. Kılıcıyla hayal dünyasından çıkan 
varlıklar çizip bunlara can verebilir. 

Resim Defteri:
Küçük Prens “prens” olmadığında yanında resim defteri olur. 
Üstüne üflediğinde sayfaları uçarak işine yarayacak nesneler 
oluşturur. 

TİLKİ

Dırdırcı, şakacı, kendi deyimiyle yalnızca yiyeceği 
yemeklerle ilgilenen Tilki, aslında Küçük Prens’in en yakın 
arkadaşıdır. Bu nedenle de yardımına koşmaya hazır, 
aynı zamanda dünyaya açılmasına ve büyümesine yardım 
etmek üzere her zaman yanındadır. 

YILAN

Her ne kadar Küçük Prens henüz nedenini bilmese de Yılan’ın bütün 
evreni karanlığa boğmayı kafasına koyduğu kesindir. Bu kötücül 
varlık, amacına ulaşmak için her türlü planı uygulamaya hazırdır.
 Ama hiçbir zaman tek başına hareket etmez, kötülüğü hep “ısırmak” 

için seçtiği, böylece kendi dünyalarını tehlikeye atmaya ittiği 
varlıklardan çıkarmakla yetinir.

KARANLIK DÜŞÜNCELER

Yılan tarafından “ısırılan” bir varlık, kendi 
yıldızını söndürdüğünde, Efendisinin hizmetine 
girmiş Karanlık Düşünce’ye dönüşür. Karanlık 
Düşünceler, grup halinde hareket eder, Küçük 

Prens’in hakkından gelmek üzere Yılan’ın en aşağılık 
emirlerini bile yerine getirirler!



HEMEN 
HALLETMEK 

LAZIM.

… DOLAYISIYLA 
ONCA PÜRÜZDEN 
SONRA NİHAYET 
BAŞYAPITIMI 

TAMAMLAMAYI 
BAŞARDIM!

BAŞIMI ÇOK 
AĞRITACAK BU 

BULUŞ…

… BALON 
KÜMESİ!
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EVET, 
MÜTHİŞ BİR ŞEY! 
BU KADAR KISA 
SÜREDE BÖYLE 

BAŞARILI 
SONUÇLAR…

BU DEFA 
KENDİNİZİ AŞTINIZ 
BÜYÜK MUCİT! 

HA HA HA!
NEREDEYSE 

BAŞARAMAYACAĞIMI 
SANMIŞTIM!
AMA BAŞKA 

SEÇENEĞİM DE  
YOKTU, DEĞİL Mİ? 

İLNİOS? İLNİOS 
BENİ DİNLİYOR 

MUSUN?
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EVET EVET, 
DİNLİYORUM 

TABİİ!

7



ÇOK KATISIN 
TİLKİ! “METAL 
GEZEGENİ” 
DESEK?

ÇÖP 
GEZEGENİ!

“ATIK 
GEZEGENİ”NDE 
ANLAŞALIM 

KÜÇÜK PRENS!

BELKİ 
GERİ DÖNÜŞÜM 
GEZEGENİDİR?

EH, PEK DE 
BECEREBİLDİKLERİ 
SÖYLENEMEZ O 

ZAMAN!
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BİLDİĞİN 
DAĞ!

AAA! SİZ DE 
KİMSİNİZ? 

BULUŞUMDA NE 
İŞİNİZ VAR?

NEYİNİZDE? 
BU DEMİR YIĞINI 

BİR İŞE Mİ 
YARIYOR?

DAHA BİTMEDİ DE 
ONDAN… ASLINDA 
ÇALIŞIYOR AMA…

BU MAKİNEYİ 
SEN Mİ YAPTIN? 
TAMİRATTAN 
ANLIYORSUN 
DEMEK!

EVET, 
MUCİDİM BEN! 

ADIM 
HIRDAVAT! 

SİZ KİMSİNİZ? 
BÜTÜN BULUŞLARIM 
PATENTLİDİR, BAŞTAN 

SÖYLEYEYİM!

TİLKİ İLE KÜÇÜK 
PRENS. KÂŞİFİZ! 
MERAK ETME, 
BULUŞLARINDA 
GÖZÜMÜZ YOK 
HIRDAVAT!
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KÂŞİF Mİ DEDİNİZ? 
GEZEGENİ KEŞFE Mİ 

GELDİNİZ?
ŞEY… 

ÖYLE DE 
DENEBİLİR 

TABİİ!
BU ARADA, 
BURASI 

HAKKINDA BİZİ 
BİLGİLENDİREBİLİR 

MİSİN?

TABİİ! GELİN 
SİZE KÖYÜ 
GEZDİREYİM.

BÜTÜN KÖY 
MAKİNE Mİ 
YAPIYOR?

EVET! HEPİMİZ 
MUCİDİZ! TEK SORUN, 
BULUŞLARIMIZIN BİR 
İŞE YARAMAMASI!

YARAMAMAK 
MI?

EVET. İŞE YARAR 
ŞEYLER YAPMAYI 

YALNIZCA LİDERİMİZ 
BÜYÜK MUCİT 
BAŞARIYOR!

YANİ BİR MAKİNE İCAT 
EDİNCE ÇÖPE ATIYORUZ! 

BEN HARİÇ. ÇÜNKÜ 
KENDİ MAKİNELERİMİ O 

PARÇALARDAN 
YAPIYORUM. 
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